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Modulo 2.1: Actividades didacticas

1. “DISENAR UN VEHICULO DE TRANSPORTE MASIVO”

a) El objetivo de la actividad es disefiar un vehiculo de
transporte de masas que funcione con un combustible
distinto de los combustibles fésiles tradicionales. Los
alumnos proponen un nombre para su vehiculo y disefian
su aspecto. El plan debe ser claro e informativo.

b) Para realizar esta actividad, es importante entender qué
son los combustibles fésiles, como impactan sus
emisiones de carbono en la atmdsfera y qué fuentes de
energia renovable existen.

c) Intentar componer y esbozar el plano, dibujar el disefio
con lapices y finalizarlo con rotuladores en papel A3. El
proyecto puede integrarse en el videoarte o en el analisis
critico de la publicidad.

d) Llevar acabo una presentacion que de lugar a un posterior
debate con los/las compaiieros/as.

e Toma de decisiones

e Resolucién de problemas
e Autogestidn

e Comunicacion

e Visualizacién
e Lluvia de ideas o brainstorming

e Boligrafoy papel

e Libreta
e Camara
40 minutos



